Afividades com Ambiente:

Jogo da Meméria
— Memoédria
de Infestante!

E GOVERNO 1? X
DOSACORES 5 blonte ))

Ao Longo dos anos, foram sendo introduzidas
nos Agores diferenles espécies de flora que
facilmerile se adaplaram ao Local, provocando,
afualmenle, grandes ameagas ao equilibrio
dos ecossislemas. Essas espécies, designadas de
infestantes ou invasoras, causam a diminuigdo
da biodiversidade, afelam o equilibrio ecologico
e podem prejudicar a saade publica. Impedir
ou refardar a expansdo de uma planta
infestarife é um frabalho arduo e dispendioso.
A solugdo é a prevengdo!
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Instrugdes:

% Afividades com Ambiente: Jogo da Meméria — Memoéria de Infestante!

Afravés deste jogo, vais aprender a iderfificar
plarfas infesfantes. Assim poderas ajudar

a evilar a sua propagagdo! »

"..\'.

Vais necessilar de:

o | Mpressora

+ Papel de rascunho ‘e
L 2
. Caixa de cereais ou cartdo \
Q

» Lapis ou canetas de colorir o N
e Cola C Y 4
. Tesoura .

) 2

’ 04 o

Usa o papel de rascunho para imprimires a folha dos carfoes com figuras de planfas infestantfes

e pinfa—as. Cola a folha numa caixa de cereais ou carfdo e recorta os carfoes pelo Tracejado.

Como jogar:

1. Para comecares a jogar, coloca Todos os cartoes com as figuras viradas para bdixo, para que

ndo sejam vislas.

2. Em cada jogada, o jogador deve escolher dois cartdes e vira—Los. Se as figuras formarem um

par, sdo removidas do jogo. Sendo, sdo viradas novamente para baixo.

3. Ganha o jogador due conseguir formar mais pares de cartoes.

Usa a tua meméria para encontrares todos os pares de pLan’ras infestantes!
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